ANSAMBLUL GAME

Daca esti percutionist si studiezi la Universitatea Nationala de Muzica
Bucuresti, sigur ai auzit de Ansamblul GAME. Daca esti compozitor si esti
fascinat de instrumentele de percutie, atunci Ansamblul GAME fiti sta la
dispozitie sa experimentezi. Daca esti ascultator de muzica si, in mod special, de
muzica contemporand, atuncisigur te-aiintalnit nu o data cu Ansamblul GAME.

GAME este un organism muzical flexibil, deschis experimentului,
dedicat dezvoltarii tehnicilor avansate sirepertoriului de percutie. Unansamblu
creat de profesorul Alexandru Matei, in 1995, si al carui nume provine de la
prima piesa compusa pentru el de Liviu Danceanu. Un spatiu unde generatii
intregi de studenti s-au perfectionat si si-au incercat ideile. GAME a devenit, cu
timpul, o scoala de interpretare cu notorietate in Romania si nu numai.
Concerte, spectacole de happening si imagine, recitaluri de muzica
contemporand, numeroase concerte pentru inregistrari radio si de disc — toate
fac parte din viata si identitatea ansamblului. Coordonatorii si initiatorii de
proiecte sunt, in prezent, prof. univ. dr. Alexandru Matei si lect. univ. dr. Sorin
Rotaru, careimpart sirelatia de profesor-student.

,Daca ar fi sa definesc in cateva cuvinte ansamblul pe care il conduc,
acestea ar fi: educatie, exercitiu intelectual, placere de a face muzicd impreuna,
necesitate. Ansamblul «<GAME» inseamna o provocare adresata compozitorilor
romani in general, a celor bucuresteni in special, pentru care aceasta formatie
sigur devine un stimul. Nu in ultimul rand «GAME» inseamna o scoala al carei
ideal esteridicarea nivelului artistic interpretativ, iar pe de alta parteinseamna o
scoala deviatain careinvatam sa apreciem valorile umane.” (Alexandru Matei)

Pentru proiectul ConnectArts, ansamblul Game a performat in formula
Irina Radulescu, Razvan Florescu si Alina Alexandra Trifu.
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